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Resumen

Este estudio utiliza la pintura generativa como método de experimentacion visual vy,
dentro del marco metodologico de la A/r/tography, construye un registro visual critico de
roles educativos denominado Bestiario, que permite al estudio reconocer y repensar los
roles en la educacion. En el campo de la investigacion en educacion artistica, la mayoria
de los estudios se basan en el registro fotografico y descuidan la evolucion de la pintura,
mientras que la pintura en si misma posee una funciéon generativa de critica visual. La
forma generativa de la pintura, como una via metodologica de investigacion, resalta la
capacidad de la imagen para generar nuevo conocimiento y para criticar la sociedad.
A través de la combinacion de gestos corporales y las manchas aleatorias producidas
por movimientos posturales, las manchas adquieren un nuevo significado educativo,
permitiendo reconstruir y generar imagenes de roles inesperados. En el proceso de pensar
mientras se pinta, el investigador explora los roles metaforicos de las imagenes, generando
y construyendo modelos visuales metaforicos de roles educativos con caracteristicas
emocionales y corporales.

La metodologia de investigacion se basa en la A/r/tography y se desarrolla a partir
de la reflexion mutua entre la préctica pictérica y el proceso investigativo. La pintura
puede considerarse un método de entrenamiento del pensamiento que amplia la cognicion.
La generacion final de Bestiario no solo funciona como registro de una obra artistica, sino
también como un resultado experimental de investigacion en educacion visual. Con la
participacion de estudiantes y otros participantes, también pueden generarse nuevos roles
educativos, produciendo roles metaforicos con nuevas perspectivas criticas. Los resultados
de la investigacion amplian, a nivel tedrico, la dimension cognitiva de la pintura visual
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en el campo de la educacion artistica. A nivel metodoldgico, también han explorado la
posibilidad de la pintura como una forma valida de investigacion. En la practica, también
se ha establecido la viabilidad de construir y generar pensamiento critico visual.

Aunque la metodologia presenta grandes limitaciones en términos de participacion
social y posibilidades de difusion, la investigacion basada en imagenes pictoricas y el
método de critica visual de la educacion han logrado avances innovadores importantes.
Por lo tanto, el estudio de los roles educativos visuales construidos en Bestiario responde
a la problematica del desequilibrio mediatico presente en el campo de la educacion
artistica. Propone el valor de la pintura como herramienta para expandir la cognicion y
como instrumento de critica visual, y proporciona una base teorica y un método practico
que pueden desarrollarse en futuras investigaciones educativas basadas en imagenes
pictoricas.

Palabras clave: bestiario; dibujo; a/r/tografia; personaje.

Abstract

This study uses generative painting as a method of visual experimentation and, within
the methodological framework of A/r/tography, constructs a visual critical educational
role record called Bestiario, which allows the study to re-recognise and rethink the roles
in education. In the field of research in art education, most studies use photographic
recording for investigation and overlook the evolution of painting, while painting itself
possesses a generative function of visual criticism. The generative manner of painting,
as a methodological path of research, highlights the capacity of the image to generate
new knowledge and to criticise society. Through the combination of bodily gestures and
the random stains produced by postural movements, the stains acquire new educational
meaning, enabling the reconstruction and generation of unexpected role images. In the
process of thinking while painting, the researcher explores the metaphorical roles of the
images, generating and constructing visual metaphorical models of educational roles with
emotional and bodily characteristics.

The research methodology is based on A/r/tography and is developed through
mutual reflection between painting practice and the research process. Painting may be
regarded as a method of thought training that expands cognition. The final generation
of Bestiario functions not only as a record of an artwork but also as an experimental
result of research in visual education. Through the participation of students and other
participants, new educational roles may also be generated, producing metaphorical roles
with new critical perspectives. The research results expand, at a theoretical level, the
cognitive dimension of visual painting in the field of art education. At a methodological
level, they also break through the possibility of painting as an effective form of research.
In practice, the feasibility of constructing and generating visual critical thinking has also
been established.

Although the methodological research still presents great limitations in terms of
social participation and dissemination, the research methodology based on painted images
and the method of visual criticism of education have achieved important innovative
breakthroughs. Therefore, the study of the visual educational roles constructed in Bestiario
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responds to the issue of media imbalance in the field of art education. It proposes the value
of painting in expanding cognition and becoming a tool of visual criticism, and provides
a theoretical foundation and practical method that may be developed in future education
research based on painted images.

Keywords: Bestiary; A/r/tography; Drawing; Character.

1. Introduccion

En el ambito de las artes visuales, las imagenes de animales constituyen un sistema
critico de lenguaje metaforico que trasciende épocas y culturas. Desde el culto totémico
presente en las pinturas rupestres del Paleolitico (Leroi-Gourhan, 1967) hasta las
complejas expresiones metaforicas y deconstructivas del arte contemporaneo (Baker,
1993), estas representaciones han desempefiado histéricamente una doble funcion: por
un lado, cognitivo-social; por otro, critico-cultural. Aunque en los estudios de cultura
visual su valor semi6tico ha sido ampliamente analizado (Mitchell, 1994; Berger, 2009),
su potencial como recurso metodologico en la investigacion en educacion artistica sigue
careciendo, hasta hoy, de un desarrollo sistematico.

En la actualidad se observa un marcado desequilibrio en los medios empleados
en la investigacion en educacion artistica. La fotografia, gracias a su fuerte capacidad
documental, se ha consolidado como la herramienta principal (Eisner, 2008); mientras
que la pintura, aun siendo un medio tradicional con una notable capacidad especulativa
y constructiva, rara vez ocupa un lugar central en los debates metodologicos (Sullivan,
2010). Sin embargo, la pintura, por su cardcter expresivo y creativo, encierra un potencial
que aun requiere una exploracion mas profunda: no solo permite una representacion mas
intuitiva de la realidad social, sino que también posibilita la generacion de nuevas formas
de conocimiento a través de la imagen, ampliando a su vez las dimensiones metodologicas
de la investigacion visual.

Ordine (2013) senala que los saberes humanisticos como la filosofia, la literatura
o el arte, aunque con frecuencia tildados de “inutiles”, son fundamentales para la dignidad
individual, la capacidad reflexiva y la conciencia de responsabilidad social. Desde esta
perspectiva, la investigacion no deberia entenderse tinicamente como una herramienta al
servicio del pragmatismo, sino también como una practica poética destinada a construir
pensamiento critico.

En este sentido, proponer un marco metodolégico que integre la pintura en la
investigacion en educacion artistica no solo implica la incorporacion de una practica
creativa, sino también la apertura de un espacio de expresion critica capaz de cuestionar el
estado actual de la educacion artistica contemporanea y de proyectar sus futuros posibles.
Este desequilibrio medidtico ha limitado, ademas, el desarrollo de la investigacion al
relegar modos de cognicidon visual no representativos, debilitando asi la capacidad de
articular narrativas criticas.
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A partir de estas consideraciones, la presente investigacion plantea una cuestion
central: ;como puede el uso innovador del lenguaje pictdrico establecer un puente
cognitivo entre la animalidad abstracta de las imagenes y la critica social?

2. Metas y objetivos

Este estudio, tal como lo describen Marin-Viadel y Roldan (2019), representa una via
de fusion entre la creacion artistica, la practica educativa y la reflexion investigadora,
subrayando la interpenetracion entre texto e imagen y la dimension poética de la generacion
de conocimiento. Su objetivo es construir un nuevo paradigma de “la pintura como
método de investigacion”, desarrollando una gramatica visual critica basada en imagenes
animales simbdlicas, dentro del marco metodologico de la A/r/tografia, entendida como
una trinidad de arte, docencia e investigacion. A través de la practica pictorica se explora
el potencial expresivo de la imagen en la critica social, y se propone repensar la relacion
entre la educacién artistica y la realidad mediante un lenguaje pictorico abstracto que
transforme las figuras animales en una “llave visual”, una herramienta intermedia
entre cognicidon visual y expresion critica. A diferencia de los métodos documentales
centrados en la fotografia, la pintura como medio constructivo, emocional y simbdlico
permite generar estructuras cognitivas y narrativas mas complejas. Eisner analiza la
“interpretabilidad de las imagenes” y el valor del significado multiple en el contexto
educativo, sefialando que “las formas visuales no solo sirven para presentar ideas, sino
también para generarlas”. En linea con esto, el objetivo final del estudio es crear una
coleccion artistica titulada Bestiario como sistema visual de critica a los roles educativos,
para responder a los problemas actuales de desequilibrio mediatico y sesgos cognitivos
en la educacion artistica. Tal y como apuntan Méndez Suarez y Arias-Camison (2021),
el cuerpo puede entenderse como un generador visual, capaz de producir trayectorias
perceptivas no lineales. En este estudio, retomamos esa vision para explorar la creacion
gestual y espontanea de imagenes pictoricas que, a partir de manchas aleatorias, dan
lugar a la construccion simbolica de roles educativos. Desde una perspectiva practica,
el proyecto se articula en tres lineas: desarrollar un lenguaje pictorico que combine lo
gestual y lo aleatorio, construyendo modelos visuales con rasgos emocionales, corporales
y no verbales; crear un espacio conceptual de “bestiario educativo” que reconfigure
metaforicamente los roles de docentes y estudiantes, como critica poética al sistema
educativo que, como denuncia Ordine, convierte al estudiante en cliente y al conocimiento
en servicio; y combinar pintura e inteligencia artificial para generar escenarios educativos
no convencionales y roles pedagogicos aun no formulados, desbordando los limites de la
investigacion cuantitativa tradicional. Esta integracion entre arte y tecnologia busca abrir
nuevas posibilidades educativas visualmente representadas, donde, como afirma Ordine,
“la duda, la imaginacion y el fracaso” son la verdadera esencia de la educacion, por
encima de la estandarizacion y el rendimiento. En conjunto, esta investigacion tiene como
proposito ampliar las fronteras metodoldgicas de la pintura en la educacion artistica, y
explorar su doble potencial como herramienta cognitiva y mecanismo de critica social.
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3. Método de la investigacion

Este estudio adopta una metodologia basada en la generacion continua de imagenes
pictoricas y en la interpretacion reflexiva del proceso creativo, siguiendo la afirmacion
de Roldan y Marin (2012) de que «el lenguaje visual posee el mismo potencial cognitivo
que el lenguaje escrito». Se parte de la premisa de que las imagenes no son solo medios
expresivos, sino también herramientas epistémicas y metodologicas. A través de procesos
pictoricos que combinan gestos corporales con estrategias creativas espontaneas como la
aplicacion de pintura y tinta sobre papel para generar manchas aleatorias, el investigador
inicia una busqueda simbolica al reinterpretar estas manchas mediante grafito, “buscando
luz” en su caos y revelando progresivamente figuras que representan roles educativos
con carga metaforica. Esta practica integra lo inconsciente con lo consciente, lo sensorial
con lo conceptual, y constituye una traduccion visual de la experiencia educativa en
forma de construccion simbolica. Las figuras resultantes se agrupan en un sistema visual
abierto y dinamico titulado Bestiario, que funciona tanto como dispositivo artistico como
resultado experimental de investigacion visual. Exhibido en espacios escolares y centros
culturales, este sistema permite la interaccion del puablico con las imagenes, promoviendo
reinterpretaciones criticas y resignificaciones personales sobre los roles educativos. Asi, las
imagenes se transforman en mediadores cognitivos y motores de una narrativa educativa
comunitaria que estimula la reflexion visual y cultural sobre el futuro de la educacion.
Este marco metodologico se fundamenta en la A/r/tografia, teoria propuesta por Rita
L. Irwin y su equipo, que defiende la integracion no jerarquica entre arte, investigacion
y docencia. A/r/tografia promueve una actitud investigadora holistica, autorreflexiva e
interdisciplinaria, rompiendo con las divisiones entre creacion y teoria, y centrando su
nucleo en la nocion de grafia, es decir, la interpenetracion entre produccion artistica y
textual. Desde esta perspectiva, la experiencia artistica no solo es medio de indagacion,
sino también un espacio para registrar de forma critica los hallazgos del proceso. Al
reconocer la ambigiliedad, la incertidumbre y lo no dicho como fuentes legitimas de
conocimiento, esta metodologia desplaza el foco de la investigacion desde los resultados
cerrados hacia procesos generativos, fortaleciendo la dimension sensorial, interpretativa 'y
multiple del conocimiento. En este cruce entre pintura y educacion, se configura un método
que fomenta la simbiosis entre exploracion artistica y critica académica, ampliando las
fronteras metodoldgicas de la investigacion educativa y aportando respuestas a los vacios
tedricos existentes en torno a la construccion de conocimiento visual y no textual.
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Figura 1. Tabla de los personajes de Bestiario

4. Resultados

Los resultados de este estudio se manifiestan en tres niveles interrelacionados: teorico,
metodoldgico y practico. A nivel tedrico, se ha enriquecido la base conceptual de la
«pintura como método de investigacion» en el campo de los estudios de cultura visual,
proponiéndose un marco preliminar de «analisis critico de metaforas generativas de
imagen», el cual destaca la doble funcion de las imagenes pictoricas como sistema
simbolico: por un lado, como herramienta para la construccioén del conocimiento, y por
otro, como medio para reflejar y cuestionar la realidad social. En el plano metodologico, se
ha consolidado la legitimidad de la practica pictorica como estrategia valida dentro de la
investigacion en educacion artistica, favoreciendo un cambio de paradigma que desplaza
el foco desde enfoques cerrados y orientados a resultados hacia una investigacion abierta
basada en la generacion de procesos, la expresion poética y la reflexion critica como parte
integral del conocimiento. En el nivel practico, el proyecto Bestiario ha permitido explorar
una via concreta y operativa para el desarrollo de la alfabetizacion visual, verificando
de forma preliminar la viabilidad de aplicar la pintura como herramienta de indagacion
visual experimental. Ademads, se ha propuesto un paradigma replicable para el uso de
imagenes en la practica educativa, lo que contribuye al fortalecimiento de metodologias
visuales dentro del campo de la educacion artistica. En sintesis, esta investigacion no solo
responde a las limitaciones metodologicas actuales en el estudio de la educacion artistica,
sino que también ofrece una base util para futuras construcciones tedricas e innovaciones
practicas en disciplinas afines.
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Figuras 2, 3,4 y 5. Personajes del Bestiario

Tabla Personajes del Bestiario: Sistema de Roles Educativos Visuales

faciales en
tonos tierra

echa las ore-
jas hacia atras

y mantén la

mirada firme

Figura | Nombre del Imagen Rol Gesto Técnica
n° personaje simbolica educativo corporal utilizada
implicito dominante
1 El arrogante Tigres de Repetidor Inclinar Manchas de tinte
profesor «Ti- | multiples to- | sistematico de | ligeramente | + Dibujo con barra
gre blanco» | nosy caracter | la arrogancia | el cuerpo, le- | de grafito + Pintura
indeciso institucional | vantar la cara | acrilica con pincel
y mirar hacia plano + Tinta +
arriba Técnica de salpi-
cado
2 El sereno Un dragén Un guardian Inclinate Aplicacion de tinta
profesor conun cere- | solidodela | hacia delante, | espesa + superpo-
«Dragon» | bro completo | educacion abre ligera- | sicion de manchas
y rasgos mente la boca, | raspadas + inter-

vencidn con barra
de grafito
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El astuto El zorro que | Manipulador | Cabeza incli- | Pintura acrilica +
estudiante | no mira direc- | de informa- | nada haciaun | manchas espon-
«Zorro» tamente a los | cion astutoy | lado, mirada taneas + trazos a
0jos persuasivo | oblicua, boca lapiz
situada en un
lado, dien-
tes afilados,
orejas hacia
atras
El estudiante Un conejo Un observa- Orejas er- Manchas espon-
silencioso con la boca | dor silencioso | guidas, cara taneas de pintura
«Conejo» cosida, el que sabe disi- | ligeramente | diluida con acrilico
rostro desco- | mular bien ladeada + barra de grafito
lorido y las
orejas gran-
des y erguidas

Tablal. Personajes del Bestiario: Sistema de Roles Educativos Visuales

Figura 6. Vista expositiva del Bestiario en el espacio educativo. Esta imagen muestra una vista
expositiva del proyecto Bestiario en un espacio educativo. Las imdgenes se disponen de manera
secuencial y suspendida, proponiendo una narrativa visual que invita a la interpretacion
critica. Los espectadores interactian con las figuras desde su experiencia, contribuyendo a la
reconstruccion simbdlica de los roles educativos.
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5. Conclusiones y discusion

Este estudio, en linea con lo planteado por Roldan y Marin (2012) sobre la metodologia
artistica, subraya que las imagenes poseen una doble capacidad: estructurar narrativas
y generar pensamiento imaginativo, lo que las convierte en herramientas idoneas
para la construccion de sistemas narrativos educativos. En este marco, el Bestiario
se configura como un atlas visual y critico, y se materializa como una aplicacion
metodologica pictdrica en el contexto educativo. A través de la practica artistica, se ha
explorado el proceso de generacion de imagenes vinculadas a los roles educativos, se
ha validado preliminarmente el uso de la pintura como herramienta cognitiva dentro
de la investigacion en educacion artistica, y se ha propuesto el marco metodologico
del «analisis critico de metaforas generativas de imagenes» como eje conceptual del
sistema Bestiario. Este enfoque ha abierto nuevas posibilidades tanto para la expresion
critica como para la construccion cognitiva desde lo pictorico en el ambito educativo. La
adopcion del método de investigacion «pensar mientras se pinta» ha permitido establecer
una relacion dindmica entre la creacion artistica y la reflexion pedagodgica, ampliando
los mecanismos de dialogo entre la investigacion basada en el arte y la practica docente.
Sin embargo, esta investigacion también presenta ciertas limitaciones. Por un lado, la
generacion de imagenes y los procesos de retroalimentacion se han concentrado en
espacios institucionales como museos y centros educativos, con formas de interaccion
mayoritariamente expositivas y guiadas, careciendo de validacion en contextos sociales
mas amplios y de respuestas interculturales significativas. Por otro lado, el caracter de
«generacion continua» del método exige una fuerte implicacién del investigador en
términos de tiempo y creatividad, lo cual dificulta su aplicacion generalizada a gran escala.
A pesar de estas limitaciones, el estudio demuestra un notable valor exploratorio tanto en
la construccion metodoldgica como en la practica de la educacion estética y en las rutas de
critica visual, proporcionando una nueva perspectiva para el desarrollo de la alfabetizacion
visual, las metodologias de investigacion basadas en la imagen y la integracion entre
arte y tecnologia. En conclusion, esta investigaciéon no solo responde al desequilibrio
estructural entre medios y metodologias en la educacion artistica contemporanea, sino
que también ofrece fundamentos teoricos y evidencias practicas para la reconfiguracion
de la pintura como herramienta cognitiva. Futuros estudios podrian ampliar los recursos
técnicos y estéticos de la pintura, articular vias experimentales con mayor participacion
social y convocar a distintos colectivos a imaginar y co-construir los roles educativos del
futuro, con el objetivo de reflejar y responder de forma mas activa a los nuevos desafios
del sistema educativo y contribuir a su transformacion profunda.
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