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THE MUSEUMS LIKE DIDACTIC RESOURCE: The example of the archaeological
museums

La museologia es hoy en dia un area de conocimiento en plena renovacién y expansion,
mediante la incorporacion de nuevos métodos expositivos y didacticos que pueden ser
utilizados por el profesorado en las aulas, dadas sus especiales caracteristicas, para acercar €l
objeto directamente al sujeto, ala que estan dedicados numerosos estudios, que abarcan los
campos del arte, la historia, la arqueologia o la educacion.

Museology is nowadays knowledge field in full renovation and expansion, with the
incorporation of new explanatory and didactic methodsthat can be used by the professorship at
classroom, given its special characteristics, to bring the object closer and directly to the
subject, to that there are focused numerous studies, which include the fields of art, history,
archaeology or education.

Museo, Didactico, Arqueologia, Actividades, Taller Experimental
Museum, Didactic, Archaeology, Activities, Experimental Workshop
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Introduccion

Estal e potencia didactico de los museos en general, y de los museos arqueol 6gicos
en particular que algunos autores consideran que su estudio deberia formar parte del cu-
rriculo mediante la elaboracion de las correspondientes unidades didécticas (Hernandez,
1998:295). Precisamente, una de las funciones de los museos, segtin la definicion del Con-
sejo Internacional de Museos (ICOM), es la educativa:

“El museo es una instituciéon permanente, sin finalidad lucrativa, al servicio
de la sociedad y de su desarrollo, abierto al publico, que adquiere, conserva,
investiga, comunica y exhibe para fines de estudio, de educacion y de deleite,
testimonios materiales del hombre 'y su entorno”.

Un museo arqueoldgico en si es algo inerte, constituye un cementerio de objetos de
épocas pasadas exentos de vida. Es necesario saber interpretarlos, hacerlos hablar, un sen-
tido observador y unos conocimientos adecuados, nos ayudaran a sacarles todo el potencial
informativo que encierran en su interior.

Podemos acercarnos al museo para conocer y estudiar las diversas salas, mediante crite-
rios cronol égicos, pero también podemos llevar a cabo un estudio de determinados objetos
tematicosy su evolucion alo largo de la historia, un andlisis de algunos de ellos nos puede
aportar una amplia informacion a nivel didéctico. Por ello, debemos de tener un sentido
critico y unos conocimientos bésicos para saber que elementos nos pueden aportar datos
relevantes que podamos transmitir a nuestros alumnos.

Uno de los gemplos més claros es el caso de la ceramica, desde su aparicion en el
Neolitico, sus formas y modos de fabricacion han ido cambiando, lo que ha dado lugar a
que resulten perfectamente diferenciables |os model os atendiendo a momento histérico en
€l que nos encontremos, por ello, hemos de saber qué datos nos puede aportar un simple
Cuenco ceramico y que caracteristicas distinguen a unos de otros, para darlos a conocer a
los alumnos.

Pero no sdlo la cerémica sino que los distintos objetos arqueol 6gicos que podemos en-
contrar en un museo son importantes recursos didacticos de los que se puede extraer infor-
macion y datos preciosos para trabajar con los alumnos.

Recur sos didacticos en los museos

En muchos museos se dispone de una amplia programacién anua de actividades ludicas
y educativas dirigidas a personas de todas | as edades, que van desde conferencias sobre las
diversas piezas del museo dirigidas a personas adultas, a actividades précticas enfocadas
especialmente a publico més joven, y que nos pueden servir como recurso didactico en las
diversas salidas que se lleven acabo alo largo del curso:

Entre | as actividades més habitual es que se pueden realizar en algunos museos
tenemos:

Cuadernillos o guifas con actividades y preguntas sobre las diversas salas del
MUSEeO.

Actividades arqueol 6gicas, para que | os nifios se familiaricen con las técnicas
y herramientas de una excavacion.

Cursos de fabricacion y de restauracion de cerdmica y de mosaicos.

Curso de dibujo arqueoldgico, con el que aprenderdn a dibujar restos
arqueoldgicos, objetos y estructuras y perfiles estratigraficos.

Talleres de arqueol ogia experimental, con tallado litico. En los que aprenderan
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adiferenciar € tallado del pulido, caracteristicos del Paleoliticoy del Neolitico
y las técnicas que se empleaban.
Realizacion de maguetas de construcciones o viviendas.

Ademés de estas actividades, cada dia un mayor niimero de museos dispone de una am-
plia gamade recursosy guias didacticas, paratrabajar con los alumnos, impresas en papel,
y en muchos casos, accesibles desde internet. Un buen ejemplo de ello es la guia sobre re-
cursos diddcticos descargables de Museos y Centros Patrimoniales: www.mediamusea.com,
realizada por Maria Soledad Gémez Vilchez, en laque se recogen numerosas direcciones de
internet en las que se pueden encontrar abundante material didéactico, entre ellas sefial amos.
Conjunto Arqueoldgico de Baelo Claudia: www.museosdeandal ucia.es/cultura/museos/
CABC, Conjunto Arqueoldgico de Carmona: www.juntadeandalucia.es/cultura/ museos/
CAC, Conjunto Arqueoldgico de Itdlica: www.juntadeandalucia.es/ cultura/museos/CAl,
Museo de laAlhambra: www.juntadedandal ucia.es/, Museo de Altamira: museodealtamira.
mcu.es. Museo Arqueolégico Municipal de Cartagena: www.museoarqueol ogi cocartagena.
es, Museo Arqueol 6gico de Lorca: www.museoarqueol ogicodel orca.com, Museo Arqueo-
I6gico Nacional: man.mcu.es/publicaci ones/didécti cas.html, Museo Argueol 6gico de Sevi-
[la: www.juntadeandal ucia.es/cultura/museos/M ASE/, Museo Arqueol 6gico de Jaén: www.
museosdeandal ucia.es/cultura/museos/MJA, Parque Argueol 6gico de Segdbriga: www.pa-
trimoni ohistoricoclm.es.

Fig.1, Magueta de casa ibéricarealizada para un trabajo de clase de 3er. Ciclo de Primaria
por M2 Cruz Fernandez de 11 afios. Fotogr afia autor.

Restaur acién de piezas ar queoldgicas

Es realmente interesante ensefiar a los alumnos €l proceso que se sigue desde que una
pieza arqueol 6gica llega a un museo hasta que es expuesta en una vitrina.

Muchos de |os objetos que se extraen de un yaci miento arqueol 6gico, especialmente los
elementos ceramicos, estan rotos 'y suelen fatarles fragmentos, por 1o que habitualmente,
previamente aexponerlos en las vitrinas de los museos, sellevaacabo launiony e pegado
de las piezas y la restitucion de las partes que les faltan mediante el empleo de algiin ma-
terial adecuado, como puede ser la escayola o la arcilla. Los alumnos podran observar los
cacharros cerdmicos para ver si estan integros o no, si ha sido necesario pegar las diversas
partes, y si han tenido que restituir alguna parte. Aprenderan el proceso gque se sigue para
su restauracion, y la complejidad gue pueden tener, ya que a veces son como verdaderos
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Figs. 2a5- Vasjasvisigodas actualmente en el Museo Arqueoldgico de Baza, durante el pro-
ceso de restauracion llevado a cabo. Restauracion y fotografiasA. L. Bonilla Martos.
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rompecabezas formados por cientos de piezas, que resultanecesario encajar. Se les ensefiara
adistinguir las partes originales de las restituidas.

Aungue la restauracion, de objetos muebles, como es el caso de la cerdmica, o de la
anastilosis, paralos restos inmuebles, como seria el de los elementos arquitectonicos, cons-
tituyen € principal modo, de que las personas gjenas al campo de la arqueol ogia, se hagan
unaidea de como eran esos objetos en su forma originaria, sin embargo no siempre resulta
aconsegjable su restitucion ya que puede dafiar |as partes originarias o dar unaimagenirreal,
cuando no se hacen con €l rigor necesario, por 1o que puede ser aconsgjable buscar otra
alternativa que sea mas respetuosa con su conservacion, por gemplo utilizando programas
informaticos que reproduzcan de forma virtual la imagen que pudieron tener en su época
(Rascén y Sanchez, 2008:74).

Catalogacion de los objetos del museo

Los alumnos podrdn ver las fichas que se utilizan para catalogar todos los objetos que
hay en un museo, tanto los expuestos como |0s que se hayan en los almacenes o los que han
sido prestados para exposiciones itinerantes.

Aqui se recoge todo lo relativo a cada pieza, € lugar en € que se encontrd, a qué época
pertenece, de qué tipo de objeto se trata, cuales son sus medidas, de que esta fabricado,
quién lo encontrd, si procede o no de una excavacion, etc. es como una hoja de filiacion, en
la que aparecen todos |os datos que se conocen de ese objeto.

Podrdn elaborar sus propias fichas de catalogacién teniendo en cuenta la informacion
gue deben de contener para que puedan tener una utilidad practica.

L as nuevas tecnologias y |os museos ar queol 6gicos

Gracias al espectacular avance que han alcanzado |as nuevas tecnologias en los Ultimos
afios, disponemos de una importante y eficaz herramienta educativa que nos ayudard a co-
nocer mejor |os espacios histéricos y arqueol dgicos, tomando como base |0s restos materia-
les que se han conservado.

La utilizacion de programas de realidad virtual o entorno virtual, como prefieren llamar-
lo otros autores, realidad aumentada, desarrollo de paginas web, website 0 imagenes en 3D,
constituyen una buena forma, de acercarse a pasado.

La realidad virtual genera imdgenes ficticias que nos servirdn para aproximarnos a la
sociedad o al patrimonio histérico de cualquier época del modo mds fidedigno posible.

A través de la realidad aumentada, podemos conocer, de forma virtual, tomando como
base los restos arqueoldgicos conservados, como seria originariamente un edificio, un ob-
jeto o unaciudad.

Los sitios web, como ya hemos visto en el anterior apartado, o la website, nos pueden
aportar numerosos y variados recursos didécticos, con los que trabajar, previa o posterior-
mente ala visitaaagin museo o yacimiento arqueol égico.

M useo arqueol6gico del Colegio San Antonio de Padua. Martos (Jaén)

En los Ultimos afos ha sido objeto de una importante reestructuracion, que ha variado
todo el sistema expositivo para hacerlo més educativo y pedagdgico, mas accesible cultu-
ralmente al publico al que va dirigido, en especial a los alumnos del Colegio, reduciendo el
nimero de piezas y colocando paneles explicativos, que hagan més facilmente comprensi-
ble cada una de las etapas historicas que recoge, y a mismo tiempo que sigalas pautasy la
normativainstitucional para poderlo integrar dentro del sistema de museos de Andalucia.

Recoge objetos prehistdricos del Paleolitico, Neolitico y Edad del Bronce, pero sobre
todo los elementos mas destacados pertenecen alos periddicos, ibérico y romano, con im-
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portantes colecciones, en su mayor parte provenientes de donaciones, y de recogida de ma-
terial llevada a cabo desde | os afios sesenta en adelante, por su fundador el padre Algjandro
Recio.

Algunas de las piezas expuestas proceden de excavaciones, aungue la mayor parte son
donaciones.

Su importancia, mas gque por € contenido o por la calidad de las piezas, que en ningln
momento se pone en duda, radica en que es € Unico museo arqueoldgico de la comarca
martefia, y nos da una retrospectiva general de lo que ha sido la historia en esta zona de la
Sierra Sur de Jaén.

Gracias a la labor que se esta llevando a cabo, los alumnos pueden conocer de forma
directay sin salir del recinto colegial, através de la observacion y del estudio de los objetos
expuestos, como erala vida de nuestros antepasados y |0s cambios gue se han producido a
lo largo del tiempo.

Mediante la observacién directa de todos estos elementos, y su comparacién, los alum-
nos podran conocer como €l ser humano ha sido capaz de progresar, y de qué modo han ido
las herramientas se han perfeccionado y las técnicas de trabajo han ido evolucionando para
mejorar.

Los panelesy las explicaciones distribuidas a lo largo de sus dos salas, nos ayudardn a
tener una visién mas clara y precisa de para qué o en qué época se utilizaron los distintos
objetos expuestos en las vitrinas.

El que este museo se haya instalado en e inmueble de una institucion educativay reli-
giosa, como es el Colegio San Antonio de Padua perteneciente a la comunidad franciscana,
no ha sido algo casual sino que ha tenido una finalidad perfectamente planificada a nivel
didactico y pedagdgico, integrandolo junto alas aulas para que pueda desempafiar unaim-
portante labor en el estudio y difusién del patrimonio comarcal entre todo el alumnado.

Para completar esa funcidn se le ha dotado de una biblioteca monogréafica sobre arqueo-
logia e historia anexa a las salas museisticas, en la que se puede encontrar amplia informa-
cion, tanto a nivel local, como nacional o internacional, relacionada con este campo de las
Ciencias Sociales.
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