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Resumo.

Este trabalho buscou identificar a vivéncia e a interagdo das TIC na preparacdo
pedagdgica no Ensino Aprendizagem (EA), como forma de mediac&o para melhorar
de forma dindmica a prética pedagdgica do Portugués como Lingua Estrangeira
(PLE). A metodologia utilizada teve enfoque qualitativo do tipo descritivo onde se
observou 05 (cinco) professores e 98 (noventa e oito) alunos da Instituicdo quanto o
uso de atividades mediadas pelos recursos tecnologicos no Centro de Estudos
Brasileiros frequentes nos cursos de Idiomas Intermediario e Avangado do Portugués
como Lingua Estrangeira (PLE), de Asuncién - Paraguai. Discussdo dos resultados,
se deu pelo fato da educacdo estar passando por um processo de transformacéo, a
enovacdo da pratica pedagogica variando os aplicativos educativos dando énfase a
globalizagdo das TIC, para favorecer o professor de maneira mais formativa na
aquisicdo de novos conhecimentos. Conclusdo diante das TIC utilizados, pelos
professores no curso de Linguas, contribuiram para o desenvolvimento do processo
Ensino de PLE, na obtencdo de um desempenho maior das competéncias.

Palavras-Chave: Centros Tecnoldgicos. Portugués como Lingua Estrangeira. TIC.
Resumen.

Este estudio tuvo como objetivo identificar la experiencia y la interaccion de las TIC
en la formacién pedagdgica en la ensefianza aprendizaje (EA) como una forma de
mediacion para mejorar la dinamica de la practica pedagdgica del Portugués como
Lengua Extranjera (PLE). La metodologia utilizada fue descriptiva enfoque cualitativo,
donde hubo 05 (cinco) profesores y 98 (noventa y ocho), los estudiantes de la
institucion y las actividades de uso mediadas por recursos tecnolégicos en frecuentes
Idioma Extranjero Centro de Estudos Brasileiros, Cursos de idiomas en el intermedio
y Portugués avanzadas como Lengua Extranjera (PLE) de Asuncién - Paraguay. La
discusion de los resultados, se debi6 al hecho de que la educacion se va a través de
un proceso de transformacion, el enovacdo de las précticas pedagogicas que van
aplicaciones educativas que enfatizan la globalizacién de las TIC para fomentar el
maestro forma méas formativa para adquirir nuevos conocimientos. Conclusion sobre

34


http://riai.jimdo.com/

Revista Internacional de Apoyo a la Inclusion, Logopedia, Sociedad y Multiculturalidad.
VolumenZ, Nimero 4, Octubre 2015, ISSN: 2387-0907, Dep. Legal: J-67-2015
http://riai.jimdo.com/

el uso de las TIC por los docentes en el curso de idiomas, contribuyé al desarrollo del
proceso de ensefianza PLE en la obtencion de una capacidad de mayor rendimiento.

Palabras-Clave: centros tecnologicos. Portugués como lengua extranjera. TIC
Introducéo.

Dentre 0s inimeros recursos de apoio pedagdgico salienta-se 0 uso das TIC no
processo ensino-aprendizado do Portugués como Lingua Estrangeira (PLE). Este
tema é um dos temas pouco trabalhado fora do Brasil, em especial nos cursos de
linguas estrangeira da Institui¢do do Centro de Idiomas na cidade de Asuncién/Py.

Devido a relevancia dessa tematica buscou-se por meio da percepcao identificar a
vivéncia e a interagdo das TIC na preparacéo pedagdgica no Ensino Aprendizagem
(AE), como forma de mediacdo para melhorar de forma dindmica a pratica
pedagodgica do Portugués como Lingua Estrangeira (PLE). Levy (1997) fala da
existéncia atual de um espago do “Saber”, um universo comunicativo em que tudo
estd relacionado, em que a importdncia do conhecimento é dada pelo
estabelecimento de uma conexao, uma relagdo. Nao se pode deixar de pensar. No
século XXI pode-se dizer que é o momento, da internet, World, Wide, Web (www),
seu sistema de informac&o, levando-nos a criagdo da “Sociedade da Informagéo” ou
do mundo (Globalizado, interligado).

Contudo, podem ser planejadas aulas interativas interligadas aos meios, 0s recursos
tecnolégicos como a criacdo de um blog do qual os alunos podem postar seus
trabalhos e experiéncias das aulas de PLE como motivagéo aos alunos, mudando
desta forma, o simples trabalho de pesquisa em livros e rascunhos para entregar aos
professores. O fildsofo e educador espanhol nos alerta a respeito do mito do eterno
sucesso:

O mito do eterno sucesso. Se um certo grau do saber teorico se traduz em
certo grau de poder técnico, e este produz uma medida correlativa de
conforto bem estar e felicidade, um grau mais elevado de saber se traduzira
num grau maior de saber técnico e dara lugar a medida correspondente de
conforto, bem estar e felicidade. (QUINTAS, 1993, p. 55).

De modo, para conseguir 0 sucesso precisamos estar seguros das condi¢bes
técnicas, bem como, o favorecimento do meio onde se desenvolve o trabalho,
proporcionando maior conforto e bem estar aos alunos. Uma aula necessita ser
pensada, planeja e sustentada pelos recursos tecnoldgicos, para ser mais atraente e
dindmica levando o aluno a intera¢do com os contetdos ministrados, aproveitamento
o dinamismo que as TIC oferecem ao trabalho do docente.
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As TIC no auxilio da préatica do E.A do Portugués como Lingua Estrangeira.

As Novas TIC e a globalizag@o proporcionam um enorme fluxo de informagdes bem
como conhecimentos variados que chegam das mais variadas formas, sejam por
meio de audio ou video, sem mencionar as diversas maneiras de expressao.

O estar conectado com essas novas tecnologias € fazer parte de um grupo que
interage e apropria-se de uma linguistica especifica de forma criativa; A utilizacéo de
letras, simbolos, imagens, e sons. Esta nova linguagem esté ou j& invadiu salas de
aula tornando-se elemento importantissimo na vida escolar. Segundo a abordagem
de Masetto:

E importante n&o nos esquecermos de que a tecnologia possui um valor relativo: ela
somente terd importancia se for adequada pra facilitar o alcance dos objetivos e se
for eficiente para tanto. As técnicas ndo se justificardo por si mesmas, mas pelos
objetivos que se pretenda que elas alcancem que no caso serdo de aprendizagem
(Masetto, M.; Moran, J. & Behrens, M., 2009, p. 86).

Castillo (2013) coloca que dia a dia crescem os nativos digitais, ou seja, sdo criangas
que estdo antecipando o uso das tecnologias, numa atitude diferenciada aprendem
com facilidade e de forma cdmoda as TIC. Nascem convivendo com a ideia da
mudanca rdpida. Crescendo interatuando com o computador, telefones, celulares e
agora telefones inteligentes.

Hoje, é notdrio a relagdo e o manejo que os alunos tém com 0s recursos
tecnoldgicos. A facilidade que apresentam em manusear 0s recursos tecnoldgicos.
Pode-se desta utilizar desta facilidade para estimular a visdo dos docentes a
atualizarem uma metodologia diferenciada para o Ensino Aprendizagem tendo o
mundo a disposi¢ao contextualizando a pratica pedagdgica. Uma vez que o mundo
das TIC esta presente em todos 0os momentos do cotidiano da nova geracdo. Na
sequéncia uma listagem de ferramentas que de acordo com Castilho (2007) as quais
podem ser usadas a favor do Ensino e da Aprendizagem.

Internet: A fonte, da vida dos recursos tecnoldgicos, sem ela muitos aplicativos néo
tem tanta prestibilidade. Ela é a forca vital dos Recursos tecnoldgicos, alimenta o
desenvolvimento das atividades dos aplicativos.

A web 3.0: Uma evolugéo da 2.0, pois tem o intuito de mudar as formas de pesquisas
para facilitar a vida do usuario da web 2.0, a fim de que possa suprir as necessidades
de hoje que sdo consideradas extravasamento de dados, ou seja, 0 usuario esta
postando muitos dados aleatoriamente e isso dificulta a localizagdo. A web 3.0
também veio incrementar a interatividade entre homem e méaquina, melhorando as
linguagens de programagéo para que o0 homem e a maquina falem a mesma lingua.
Como exemplo, pode-se utilizar o Google que inovou seu site com uma nova forma
de pesquisa interativa: o usuario pode encontrar informacdes sobre 0 arquivo que ele
adicionou na barra de pesquisa do site do Google. Essa é uma das formas que
podemos apresentar a web 3.0 que ainda é s6 um conceito que esta chegando a sua
fase final e entrando em aplicacao.
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Notebook: Uma evolugdo do computador de mesa, literalmente significa caderno de
notas. Dentro do segmento dos Laptops, se encontra o notebook ja praticamente
descatalogada com a tal nomenclatura comercialmente. Trata-se de um computador
portatil com a forma e o tamanho de um livro escolar tamanho profissional, que
contem 0s mesmos componentes que um tradicional, com certa modificacdo em suas
dimensdes, o qual resulta num gabinete muito fino e com tela, teclado e mouse
integrados.

Infocus: Um projetor de video ou video projetor € um aparelho que recebe um sinal
de video e projeta a imagem correspondente numa tela de proje¢do usando um
sistema de lentes, permitindo assim mostrar imagens fixas ou em movimento. Os
projetores de video séo na grande maioria usados em salas para apresentagdes ou
conferencias, em salas de aulas, ainda que também se possam encontrar aplicacdes
para cinema em casa. O sinal de video de entrada pode sair de diferentes fontes,
como um sintonizador de televis&o (terrestre ou via satélite), um computador pessoal.
Diante de o contexto atual educagdo voltar os olhos para 0 desenvolvimento a
criatividade e a autonomia, buscando pessoas capazes de construirem novos
conhecimentos. Essa nova era da TIC é caracterizada pela interatividade,
conectividade, mobilidade e essencialmente velocidade das informagdes.

Castells (2007, p. 55), afirma que:

A integracdo, potencial do texto, imagens e sons num mesmo sistema-interagindo a
partir de pontos mdltiplos, no tempo escolhido (real ou atrasado) em uma rede global
em condi¢Bes de acesso aberto e de preco acessivel - muda de forma fundamental o
carater da comunicagdo. [..] O surgimento de um novo sistema eletrnico de
comunicagdo caracterizado pelo seu alcance global, integracdo de comunicacdo e
interatividade potencial esta mudando e mudara para sempre nossa cultura.

Desta forma mais e mais ferramentas estdo sendo postas ao alcance das pessoas
sendo usada como entretenimento ou como ferramenta de trabalho e porque néo as
escolas, bem como, o0 Ensino Aprendizagem se apropriar dessas estratégias. Um
exemplo os Slides produzidos no Power Point.

Power Point: Uma ferramenta do Microsoft Office que serve para criar lamina
personalizada para exposicdo de aulas, palestras, seminarios e congressos etc. O
Power point € um recurso incrementado de fun¢des que proporciona ao professor
personalizar suas aulas com cores, imagem, videos, musicas etc. Os contelidos
tematicos expostos através do Power point ficam mais dindmicos e interessantes
fazendo com que os alunos figuem mais atencéo nas aulas. Com a apresentagéo de
aulas por meio do Powerpoint as aulas ficam mais dindmicas e atrativas.

A Televisdo: A relacdo com esse meio de comunicagdo tem sido escassamente
explorada na educacdo em todo o mundo. Para Morduchowicz (2006) uma dimens&o
mais desconhecida pelas pesquisas, é 0 conhecimento que as criangas tém sobre 0s
meios de comunicagdo. Dos quais a maneira aprende deles o modo de ser, se vestir
e agir, pois, ndo sdo receptores passivos, vdo se apropriando da televisdo e dos
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meios em geral. A importancia da televisdo no processo do Ensino Aprendizagem é
de fundamental importancia. Morduchowicz (2006) diz mais que entre todos 0s meios
de comunicacdo, a televisdo € a que tem mais popularidade (quase exclusiva, diria)
na vida didria das familias dentro de casa. Uma familia entre quatro a sete membros
vive geralmente num s6 cdmodo, e a televisdo ocupa um lugar importante no espago.
Morduchowicz (2008) acredita que a televisdo nem sempre é educativa porque
influem sobre o que as criancas aprendem, sobre 0s contetdos e a maneira de como
aprendem, sobre o processo onde se mistura racionalidade, a emocdo com
informacdes e representa¢Bes ndo organizadas.

Celular_inteligente (Sistema Andréide): Um aparelho eletrdnico com sistema
operacional Androide ou Windos7 traz varias aplicacdes (APP) que podemos usa-las
para auxiliar nas atividades em sala de aula com os alunos. Podendo ser usado
como dicionario eletronico, jogos educativos, fazer pesquisas na internet, atividades
em grupos etc.

Sobre o potencial uso dos celulares como um recurso de apoio ao processo do
Ensino Aprendizagem, partiu de experiéncias inovadoras de alguns docentes neste
sentido. Isso ocorreu devido o uso generalizado destes aparelhos por parte dos
alunos pré-adolescente e adolescentes. Em poucos anos, o celular deixou de ser
somente um meio para que os pais pudessem localizar seus filhos; com mensagens
de textos (SMS), e sua “oralidade escrita” o celular se converteu numa forma de
comunicagao entre pares.

Acerca da dinamicidade na publicagdo de contelidos por meios das ferramentas 2.0,
Voigt (2007) comenta que ndo ha mais conteldo (texto, &udio, video, opinido)
considerado acabado e com uma finalidade especifica. Tudo € visto como matéria
prima, que pode ser retrabalhada de acordo com interesses e necessidades do
usudrio. Remixagem € a palavra chave dessa tendéncia.

O celular com o sistema Androit traz em si um aplicativo de fabrica denominado Play
Store, que é um aplicativo que tem como funcionalidade buscar e baixar novos
aplicativos on-line para a configuracéo do celular e personaliza-lo conforme a vida
profissional ou social do individuo. O Play Store funciona como uma loja virtual de
APP, ou seja, por meio dele podemos buscar outros aplicativos com as varias
funcionalidades especificas que estdo divididas em categorias como: jogos,
bibliotecas e demos clima, compras, comunicacdo, corporativo, educacéo,
entretenimento, esportes etc.

A Wikipédia: Um Recurso Tecnolégico que serve para aprender, sendo um banco de
dados sobre contelidos de vérias areas de conhecimentos. Por ele encontramos
contetidos precisos e reais sobre diversos temas e abordagens que favorecem a
ampliacéo do conhecimento dos nossos alunos. Trazendo resultados répidos sobre
pesquisas dos mais variados temas e abordagens. Embora que, as vezes, alguns
dados ndo estejam atualizados com o tempo, a Wikipédia tornou-se um recurso
eficiente na busca de informagBes répidas. Os professores buscam a partir da
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pesquisa realizada o apoio do Wikipédia, seus textos tematicos, enquanto 0s alunos
podem realizar suas pesquisas e incrementar seus trabalhos escolares.

O Skype: Skype Technologies € uma empresa global de comunicagdo via Internet,
permitindo comunicagdo de voz e video gratis entre os usudrios do software. O
Skype esté disponivel em 27 idiomas e é usado em quase todos os paises. Skype
gera renda através de servigos que permitem comunicagdo de e para telefones fixos
e celulares, caixa de mensagens, transferéncia de chamadas e personalizacéo,
incluindo tons de chamada e avatares. A Skype também possui parcerias com
empresas de hardware e software. Na sala de aula ou fora dela, 0 Teamviewer tem a
funcionalidade de agrupar alunos ou profissionais em salas de reunides virtuais da
mesma cidade ou paises diferente em tempo real. O professor pode também criar
aulas personalizadas para transmitir para seus alunos em tempo real, ou fazer
atividades em grupo via internet, sendo que o grupo tem g ser monitorado pelo
professor. Por meio deste recurso o professor pode monitorar e seguir o0
desenvolvimento das atividades propostas a seus alunos. Ele dispGe de outros
recursos operacionais em rede como exposicdo de videos, textos, e audios. Pode se
usar de um computador/ notebook mestre ( no caso o do professor onde o professor
ficara a cargo de monitorar e guiar as atividades) ou também por celular.

Os Jogos eletronicos Interativos (por meio do celular): Os jogos educativos para além
da parte ludica, os video jogos educacionais facilitam e estimulam a aprendizagem
através da interacdo. Incitam a resolucdo dos problemas propostos permitindo ao
utilizador raciocinar e estimular as suas capacidades cognitivas, literaria, assim como
desenvolver a sua coordenagdo motora e reflexiva. Pode - se dizer que jogos
educativos sdo aqueles que estimulam e favorecem o aprendizado de criangas e
adultos, através de um processo de socializacdo que contribui para a formagdo de
sua personalidade. Eles visam estimular o impulso natural da crianga (e adulto) a
aprender. Para isso, 0s jogos educativos mobilizam esquemas mentais, estimulam o
pensamento, a ordenagdo de tempo e de espaco, a0 mesmo tempo em que
abrangem dimens6es da personalidade como a afetiva, a social, a motora e a
cognitiva. Eles também favorecem a aquisicdo de condutas cognitivas e
desenvolvimento de habilidades como coordenagdo, destreza, rapidez, forca e
concentragdo.

Metogologia.

Este artigo utilizou-se a metodologia com enfoque qualitativo onde se observou 05
(cinco) professores e 98 (noventa e oito) alunos da Instituicdo do Centro de Estudos
Brasileiros frequentes nos cursos de Idiomas Intermediario e Avangado do Portugués
como Lingua Estrangeira (PLE), como cita Sampieri (2010) a qual busca respostas
junto aos participantes a cerca dos fendmenos que os rodeiam, aprofundar suas
experiéncias, opinides e significados, ou seja, a forma em que os participantes
percebem subjetivamente a sua realidade.
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Diante do contexto optou-se pelo tipo descritivo de acordo com Maia (2010) é
descrever especificamente quando e onde as propriedades, caracteristicas e razdes
do fendmeno acima citado ocorreram. Para Kauark, Manhdes e Souza (2010) “a
pesquisa visa descrever as caracteristicas de uma determinada populagdo ou
fendmeno ou, o estabelecimento das relacdes entre varidveis. (Sampieri, 2010). A
metodologia de carater etnologico onde se observa os fendmenos tal como se déo
no seu contexto natural para posteriormente analisa-los.

Discusséo dos resultados.

As TIC usadas no auxilio no Ensino Aprendizagem (EA) do Portugués como
Lingua Estrangeira (PLE).

Segundo Demo (2009) ha uma gama de aplicagcbes que compreendem o novo
paradigma da Web 2.0, tais como: softwares para criacdo de redes sociais (Blogs,
Ning, facebook, Hi5); aplicativos para edi¢cdo colaborativa (Blogs, Wikis, Podcasts,
Google Docs); aplicativos de comunicagdo online (Skype, Volp, Google Talk);
aplicativos para acesso a video (Youtube, Google Videos) e aplicativos para
bookmark social (Del.icio.us). Esses recursos tecnoldgicos aqui apresentados foram
classificados como complementares pelo grau maior de utilidade conforme os (alunos
e professores investigados) dentro da aula de Idiomas e, consequentemente para a
preparacdo das aulas ou complementacdo das mesmas, enquanto que para 0s
alunos. Podendo estes ser incrementos para a motivagdo na busca de
conhecimentos e ou de conteidos teméticos dentro do EA de PLE. Desta forma
citaremos os utilizados em maior propor¢&o:

Play Store: Um recurso tecnoldgico do sistema Androide de algumas marcas de
celulares que serve para baixar aplicativos de vérias categorias como educativos,
jogos, bibliotecas e demus, compras, comunicagdo,corporativos, entretenimento,
esporte, estilo de vida, ferramentas, fotografias, humor, livros e referéncias, midias e
videos, musicas e audio, noticias e revistas, saude, social, transportes, turismo etc.
Um dos entraves € que a instituicdo educacional ndo possui 0 proprio material de
apoio pedagdgico, neste caso as TIC, ainda ndo dispdem deste aplicativo que
incrementa as atividades do professor possibilitando varias oportunidade de escolha
para o professor eleger o melhor para 0 desempenho de sua préatica pedagdgica.

A educagdo tem por objetivo ajudar a formar pessoas capazes de transformar o
mundo em que vivem. E como aproveitar essa realidade macica dos meios de
comunicagdo, neste contexto, o telefone celular se converteu num artigo
imprescindivel para os jovens.

O _Tablet: Também conhecido comotablet PCou simplesmente tablete em
portugués, é um dispositivo pessoal em formato de prancheta que pode ser usado
para acesso a Internet, organizacdo pessoal, visualizacdo de fotos, videos, leitura de
livros, jornais e revistas e para entretenimento com jogos. Apresenta uma tela
sensivel ao toque (touchscreen) que € o dispositivo de entrada principal. A ponta dos
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dedos ou uma caneta aciona suas funcionalidades. E um novo conceito: ndo deve
ser igualado a um computador completo ou um smartphone, embora possua
funcionalidades de ambos.

0 Facebook: Um Recurso tecnolégico que serve para formar redes sociais e interagir
em tempo real com amigos e familiares, e também serve para a realizagao de foruns
ou postagem de materiais educativos, dependendo da visdo e conhecimento do
docente que dele fazer uso. Por meio do facebook podemos buscar e trocas de
informacdes, exporem aulas virtuais e outros. Dependendo da visdo do docente e o
fecebook pode ter variados propdsitos o facebook pode ser um excelente recurso
para desenvolver atividade em aula.

O E-mail: Um Recurso Tecnologico que serve para se comunicar-se por meios de
mensagens, mandar e receber arquivos de texto, de dudio ou de video. Hoje alguns
tém um sistema de camera integrado para os usuarios chatear em tempo real.
Um correio eletrdnico ou ainda e-mail ou correio-e € um método que permite
compor, enviar e receber mensagens através de sistemas eletrOnicos de
comunicagdo. O termo e-mail é aplicado tanto aos sistemas que utilizam a Internet e
sdo baseados nos protocolos POP3, IMAP e SMTP, como aqueles sistemas
conhecidos como intranets, que permitem a troca de mensagens dentro de uma
empresa ou organizacdo e sdo, normalmente, baseados em protocolos proprietarios.
As aplicagBes de correio eletrdnico normalmente oferecem ao usuario uma série de
facilidades. A maior parte fornece um editor de texto embutido e a possibilidade do
envio de arquivos anexados a correspondéncia. Além disso, a maioria das aplicagdes
permite 0 envio de correspondéncias para um Unico destinatario ou o envio para mais
de uma pessoa ou para um grupo de pessoas.

O Whatsapp: Uma aplicacdo mdltipla da forma de mensagens instantaneas para
smartphones. Além de mensagens de texto, 0s usuarios podem enviar imagens,
videos e mensagens de audio de midia. O software cliente estd disponivel para
Android, BlackBerry OS, iOS, Symbian, Windows Phone, e Nokia.1 A empresa com 0
mesmo nome foi fundada em 2009 por Brian Acton e Jan Koum, ambos veteranos do
Yahoo! E esta sediada em Santa Clara, Califérnia. E um Recurso Tecnolégico que
serve para se comunicar por meio de mensagens de texto e de voz, mandar e
receber arquivos midias de som e videos. Tem varias funces interativas que
proporciona o desempenho da competéncia comunicativa do aluno de LE, como que
permiti criar grupo de conversagdo entre alunos e alunos, professor e aluno. Com 0s
mesmo objetivos ou propésitos. As funcionalidades do Whatsapp como apoio
educativo sdo pode ser muito mais ampla que pensamos, isso tudo vai depender da
relagdo que o professor fizer com as necessidades do seus grupos de alunos e
também da visdo que ele tem sobre dindmicas e motivagao para trabalhar com seus
alunos.

0 Blog: O Blog trata-se de uma ferramenta que surgiu antes da Web 2.0, no entanto,

com 0s novos servicos de criagdo e hospedagem, aliados a possibilidades de
receber conteidos via RSS, os blogs tornaram-se populares na Web atual. Os blogs
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sdo espacos online para a publicacdo de conteldos sobre diversos assuntos
combinando texto, imagem, videos e links para outros blogs ou pagina web de ordem
cronoldgica podendo ser utilizado para a pratica pedagégica no sentido de possibilitar
interacBes entre autor e leitor, pois, disponibilizam um espaco para que os leitores
possam trocar suas ideias e discutirem projetos escolares, tornando-se um ambiente
informal para conversas coletivas.

Segundo Belloni (2001) e Voigt (2007) a construcdo de blogs encoraja o
desenvolvimento do pensamento critico ao oferecer aos alunos a oportunidade de
confrontarem suas ideias e reflexdes, contribuindo para construcéo do conhecimento.
O mesmo autor destaca 0 aumento crescente do nimero de blogs (cada dia surge
75.000 blogs nos Estados Unidos da América).

ConsideracGes finais.

Os Centros de Idiomas contemporaneos, frente as constantes transformacdes que
vém ocorrendo na sociedade, principalmente no que concerne a presenca da
tecnologia da informacdo, tém sido desafiados a repensar sobre suas préticas
pedagogicas. Dentre as modificagdes, podem ser citadas as questdes econdmicas e
as novas formas de apreensao espaco temporal com o surgimento de novos postos
de trabalho, devido a crise de conhecimento, na digitalizagdo da informacéo e na
emergéncia da cibe cultura. Um mundo onde ndo podemos ignorar ou de ser

influenciados pelo uso exagerado das Tecnologias.

Deste modo, a motivagdo pode ser um fator determinante, para elevar o Ensino
Aprendizagem a um desenvolvimento maior, aproveitando 0 conhecimento
intermedidrio da pratica docente, para poder chegar aos objetivos propostos e
alcancar a aquisicéo da aprendizagem na Lingua Estrangeira.

O professor pode realizar variados trabalho individual e ou em grupo, criando deste
modo um ambiente virtual para trabalhar atividades especificas com seus alunos, e
ao mesmo tempo monitorar as atividades e realizando, devidas intervencdes
orientando os alunos no desenvolvimento das atividades. Um aplicativo muito
eficiente desde que planejado conforme os objetivos e conteldos a serem
alcancados. Contribuindo, dessa forma, para a criatividade, desinibi¢do, fixacdo de
conhecimento, fortalecimento e formacéo de personalidade individual, na medida em
que as pessoas se inserem positivamente em um grupo de trabalho ou estudo.

Partindo do objetivo deste estudo do qual buscou observar e descrever 0s recursos
tecnoldgicos das TIC utilizados, pelos professores, e estes de certa forma,
contribuiram para o desenvolvimento do processo Ensino-Aprendizagem de PLE.

Através dos instrumentos de pesquisas a observacdo aplicada nas aulas pode-se
responder seguindo os resultados obtidos, levando em consideracdo, que o0s
principais recursos tecnoldgicos que contribuem para o desenvolvimento do processo
do Ensino Aprendizagem do Portugués como Lingua Estrangeira usado por
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professores e alunos sdo: videos tematicos, documentarios, musicas e karaoké
seguidos de internet (Infocus, notebook, internet e aparelho de som).

Sendo que temos uma preocupagdo em acentuar que alguns dos professores ndo
fazem uso dos mesmos, por falta de informacéo sobre e, como usé-los como apoio a
sua prética pedagdgica. Os resultados da pauta de observagéo obtiveram resultados
ja citados, conclui-se que os recursos tecnolgicos mais utilizados pelos professores
para 0 processo Ensino Aprendizagem do (PLE) s&o: Infocus, notebook, internet,
videos tematicos, misicas, e 0 (Atube Catcher como aplicativo para baixar videos e
mdsicas).

Contudo, acredita-se que € de extrema relevancia oferecer uma educagéo voltada
para a formacéo do ser critico capaz de colocar os conhecimentos adquiridos a
servigo da transformacgdo do meio em que esté inserido sem, ignorar que as TIC sdo
instrumentos existenciais no dia a dia da sociedade.

Referéncias.

Bombonatto, Quézia, do Valle.,, Ribeiro, L. E.., Maluf, M. I. (2008). Temas
Interdisciplinares na Educacdo, Rio de Janeiro: WAK.

Castells, M. (2007). A Sociedade em Rede. A Era da Informacdo: economia
sociedade e cultura. Vol. 1, 102 edicdo. Traducdo: Roneide Venancio Majer.
Atualizacdo: Jussara Simdes. S&o Paulo: PAZ E TERRA.

Castillo, R. (2013). La tecnologia una oportunidad de aprendizaje. Chile, Artigo
Cientifico.

Demo, P. (2009). Educacdo Hoje: “Novas Tecnologias”. Pressdes e Oportunidades.
Sédo Paulo. ATLAS.

Kauark, F.S.; Manh&es, F. C. & Medeiros, C.H. (2010). Metodologia da Pesquisa: Um
Guia Prético. Bahia. VIA LITTERARUM.

Levy, P.(1997). A inteligéncia Coletiva: Para uma Antropologia do Ciberespaco.
Lisboa: INSTITUTO PIAGET.

Maia, A. A. (2010). Metodologia Cientifica: pensar, fazer e apresentar cientificamente.
Imperatriz, MA.

Masetto, M.; Moran, José; Behrehns, M.. (2010). Novas tecnologias e mediagao
pedagdgica. Campinas: PAPIRUS..

Morduchowicz, R. (2006). A mi la tele me ensefia muchas cosas - La educacion em
medios para alumnos de sectores populares. Buenos Aires: PAIDOS.

43


http://riai.jimdo.com/

Revista Internacional de Apoyo a la Inclusion, Logopedia, Sociedad y Multiculturalidad.
VolumenZ, Nimero 4, Octubre 2015, ISSN: 2387-0907, Dep. Legal: J-67-2015
http://riai.jimdo.com/

Piaget, Jean. (2013). La psicoldgica de la inteligencia. 12 Ed. Buenos Aires:
Veinteuno Editores.

Quintas, A. L. (1993). El Arte de Pensar con Rigor y Vivir de Forma Creativa.
Asociacion para el Progreso de las Ciencias Humanas, Madrid, Espafia.

Hernandez, Sampieri, R.; Collado. C. F.; Batista. L. P. (2006). Metodologia de
Pesquisa, 3 ed. — Sdo Paulo: MCGRAW-HILL.

Voigt, E. (2007). Web 2.0. E-learning, EaD 2.0: para onde caminha a educagéo a
distancia?. In; 13° Congresso Internacional de Educagdo a Distancia
(CIED), Curitiba.

44


http://riai.jimdo.com/

	Internet: A fonte, da vida dos recursos tecnológicos, sem ela muitos aplicativos não tem tanta prestibilidade. Ela é a força vital dos Recursos tecnológicos, alimenta o desenvolvimento das atividades dos aplicativos.

