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Resumo.

Este artigo relata a utilizacdo do ludico na educacdo infantil, frente a uma
aprendizagem significativa que valoriza a historia e os aspectos socio-culturais das
criangas do Pré Il do (CMEI-Alvorada) de Sinop/MT em 2015. A pesquisa buscou
observar a maneira que os jogos e as brincadeiras eram trabalhados enquanto
conteldo junto as criangas identificando as contribui¢Bes para 0 processo ensino e
aprendizagem, se a ludicidade desenvolve os varios aspectos da crian¢a enquanto
construcdo de novos saberes. A investigacdo teve cunho qualitativo, do tipo
descritivo com paradigma interpretativo, utilisou-se da observacdo participante da
elencando experiéncias lidicas vivenciadas pelas criangas. Percebeu-se que as
atividades lddicas quando bem planejada e orientada contribui de maneira positiva
auxiliam o desenvolvimento integral da crianca; psicologico, cognitivo, fisico motor e
social, favorecendo a construgéo dos valores éticos.

Palavras-Chave: Ludico; educacéo Infantil; jogos; brincadeiras; desenvolvimento.

Abstract.

This paper reports the use of the play in early childhood education, compared to a
significant learning that values the history and socio-cultural aspects of children Pre |I
(CMEI-Alvorada) of Sinop/MT in 2015. The research sought to observe the way the
games and the games were worked as content with the children identifying
contributions to the teaching and learning process, the playfulness develops the
various aspects of the child while construction of new knowledge. The research was
qualitative nature, descriptive with interpretative paradigm, was used from the
participant observation of elencando recreational experiences of the children. It was
noticed that the play activities when well planned and targeted contributes positively
to help the development of children; psychological, cognitive, physical and social
engine, favoring the construction of ethical values.
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1.-Introducéo.

A infancia para a crianga é o inicio do processo de descoberta do mundo existencial.
Para que essa construcdo se solidifique a crianca faz uso de coisas e objetos que de
alguma forma tenha significado. Com isso, 0 jogo e a brincadeira aparecen como
fundamental, um direito, uma forma particular de expresséo, pensamento, interacdo e
comunicagao entre as criangas.

Borba (2014) apontam para a necessidade de que a crianga interaja com 0s objetos
por meio, dos jogos e das brincadeiras, para assim, ir construindo 0 seu mundo, a
sua personalidade de fundamental importancia para o entendimento do proprio
comportamento do adulto, a partir se gestos, atitudes e comportamentos para o
desenvolvimento integral e critico.

A ludicidade hoje faz parte da atividade humana, caracterizam-se pelo ato
espontaneo, funcional e satisfatorio. Na atividade lidica ndo importa somente o
resultado, mas a a¢éo, o movimento vivenciado. Para Vygotsky (1999) os jogos e as
brincadeiras sdo entendidos como uma atividade social, cujo elemento tem carater
especifico e essencial para a construgdo da personalidade, bem como compreenséo
de propria realidade.

As brincadeiras e 0s jogos também podem contribuir quanto as inquietudes da
crianca no cotidiano, quando planejadas alicercada nos objetivos da educacéo
infantil. Assim pode ser considerada uma estratégia de ensino, um conteldo
significativo no desenvolvimento bio-psico-social das criangas. Assim sendo, se
buscou analisar se o lidico quando planejado e trabalhado como um conteldo
significativo para as criancas favorecem desenvolvimento intelectual e propicia a
interacdo social, se é possivel identificar as contribui¢des dos jogos e as brincadeiras
e qual a forma mais indicada, de se trabalha o lidico na educagéo infantil.

Dado o entendimento da ludicidade na vida das criangas como algo extremante
importante e necessario, COmMo se representasse o proprio ar, pode-se dizer que o
ludico para a crianca estd associado a prdpria existéncia Dacroce (2015). Cabe a
escola rever a relevancia dos jogos e brincadeiras no ambiente escolar como algo
espontaneo que reflete os seus proprios sentimentos, as fantasias, as ansiedades e
desejos. Atividades ainda, que simples e primarias, estdo carregadas de significacéo
do seu ser, brincando a crianca se identifica como personagem, desenvolve a auto-
estima, se constrdi enquanto pessoa, socializa¢do, interage, associa e compara sua
vida com as regras e limites dos jogos e das brincadeiras.

Assim sendo, 0s jogos e as brincadeiras necessitam estar no planejamento escolar e
das préticas pedagdgicas, uma vez que as mesmas tém a capacidade de estimular o
desenvolvimento (cognitivo, motor, psicoldgico e social), ainda, tem um valor
importantissimo para a construgdo do conhecimento, pois, nesta fase aflora a
imaginacdo, a criatividade, espontaneidade para a construcdo do sistema de
representacdo quanto a leitura e a escrita do mundo social.
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Brasil (2016) esta se apresenta como um fazer mais amplo que se relaciona néo
somente a presenga de jogos e brincadeiras, mas, também a um sentido maior
(atitude do sujeito envolvido na a¢&o), mas, se refere a um prazer de celebracdo num
envolvimento genuino com a atividade, a sensacéo de plenitude que acompanha as
coisas significativas e verdadeiras.

O ludico na educacdo infantil para Miranda (2013) € um dos instrumentos muito
importante para fomentar um aprendizado de qualidade para as criancas, partindo
de uma aprendizagem significativa que promova o desenvolvimento das habilidades
fundamentais das criancas nesse processo. O trabalho tem a finalidade compreender
a insercdo da crianca nas atividades lidicas no contexto da educacdo infantil e os
reflexos dessa pratica em seu desenvolvimento integral.

2.-Fundamentacao tedrica.
2.1.-Conceito de Ludico.

Falar das relagbes do homem com jogos, brinquedos e brincadeiras é voltar as
civilizagdes da antiguidade, como egipcia, babildnica, chinesa, asteca, dentre outras,
onde ja existia uma cultura lidica. Ha registros de brinquedos que eram, na verdade,
miniaturas de objetos do universo dos adultos. O homem brinca porque sua natureza
é simbdlica, e ele necessita fazer esse transito entre o material e o imaterial, para se
relacionar com a natureza, com o transcendente, consigo mesmo. Ao fazer isso, ele
realiza sua esséncia de ser criativo, produtor e usuario de cultura.

Desse modo, cada brincadeira tem um significado no contexto histdrico e social que
a crianca vive. As brincadeiras experiéncias ao longo do tempo também estéo vivas
na vida das criangas, porém, com diferentes formas de brincar. Nesse sentido, elas
sao renovadas a partir do poder de recriacdo e imaginacdo de cada um. Uma vez
que o ato de brincar ¢ parte integrante da vida do ser humano.

Na antiguidade, o brincar era uma atividade caracteristica tanto de crian¢as quanto
dos adultos. Na visdo de Platdo, “o aprender brincando” Macedo (2005, p. 16) o
brincar era 0 mais importante e deveria ser ressaltado no lugar da violéncia e da
repressdo. Ja Almeida (2001, p. 16) considerava “que todas as criangas deveriam
estudar de forma atrativa, sugerindo como alternativa a forma do jogo”, relata
também, que na prética dos jogos 0s povos egipcios, romanos e maias, ensinavam
valores, conhecimentos, normas e padrfes de vida com a experiéncia dos adultos,
aos mais jovens.

Entretanto, os jogos e as brincadeira para a Igreja eram consideradas uma afronta,
vistos como ‘“imorais”, sua pratica ndo era admitida, apesar de serem praticadas
libremente. Kischimoto (2008) coloca que a maneira lidica de ensinar, perdeu
espago com o crescimento do Cristianismo, pois, era favoravel a uma educacéo
rigida, disciplinadora, que proibia 0s jogos e as brincadeira.
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2.2.-0 Ludico na educacéo no Brasil.

Com a Companhia de Jesus, fundada por Ignacio de Loyola, no século XVI, viu-se a
grande importancia dos jogos para o0 ensino, e comegaram a introduzi-lo oficialmente.
Segundo Aimeida (2001), os Jesuitas sdo os primeiros a utilizar os jogos, de forma
disciplinadora. Ap6s este pontapé inicial, por parte dos Jesuitas, também outros
tedricos contribuiram para a fixacdo do ldico na educagéo.

Ao se referir ao lidico como forma inovadora para o ensino, formas novas e
prazerosas de aprender. Borba (2014) diz que no século XVI surge 0s jogos
educativos, visando o ensino didatico, para a aquisicdo de conhecimento, que de
certa forma iriam aliviar as aulas magantes e teéricas, a partir dai criaram-se 0s
Jardins de Infancia, caracterizado 0s jogos e a brincadeira pelas a¢des de liberdade
e espontaneidade como um processo natural, surgido da necessidade do
desenvolvimento mental da crianca, destacando os jogos e brincadeiras como
processos formativos.

Macedo (2005) por sua vez, informava uma proposta de acdo aos jogos e
brincadeiras, para ele, a crianca para se desenvolver, precisaria mais do que apenas
olhar e escutar, e sim atuar e produzir por meio de brincadeiras produtivas, as
criancas localizariam o seu conduto de expansdo para educagdo, onde a crianga
contrai 0 primeiro aspecto do mundo e é através deles que a mesma entra no mundo
das relagBes sociais, desenvolvendo os sensos comuns e cientificos, com iniciativas
e subsidio mutuo.

Piaget (1978), Vygotsky (1999) articulam o discurso aos processos interiores
relacionados com o procedimento comportamento Platdo anota os primeiros
fragmentos na ideia de que aprender brincando € eficaz, com isso fez-se a oposigao
de utilizagBes da violéncia e da repressdo. Com este mesmo formato de visao,
Aristdteles seu sucessor, materializava a educagdo de criancas com atividades no
brincar, seria uma forma de ocupag@es; uma maneira de preparo para a vida futura.

Somente com o Renascimento o jogo e o brincar trocam de elemento reprovacéo e
incorporando-se assim no cotidiano dos jovens, ndo como diversdo e sim como
tendéncia natural do ser humano para a aprendizagem e a crian¢ca como um ser
dotado de carater distinto do adulto, assim atinge o século XVIII, aceitando a criagdo
de ampliacdo para educar as criangas.

2.3.-A crianca e 0 ato de Brincar.

O Brincar para a crianga Dacroce (2015) é “necessidade” € a expressao das
(alegrias, tristezas, frustac@es, cuidado, respeito, responsabilidade, organizacédo,
planejamento, amizades, regras-limites, criatividade, autonomia e auto-confianga),
brincar € fantasiar € representar através das impressdes o que vivencia no seu dia a
dia, aprende e por meio das brincadeiras reproduz. O brincar proporciona a troca de
pontos de vista diferentes, auxiliando na criacdo de interesses comuns, uma razao
para que Se possa interagir com o outro. Por isso, o brinquedo tras em cada
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momento da vida da crianca, uma fungdo, um significado diferente e especial, 0
elemento possibilitador Bio-psico-social aos avancos afetivos e  cognitivos,
auxiliando-a a pensar, a repensar e relacionar a outras vivencias.

A brincadeira, além de desenvolver uma série de atividades lidicas no processo
assume a funcéo de promover o desenvolvimento da crianga enquanto individuo, e a
propiciar a construgdo de si proprio. No entanto, a brincadeira ndo pode ser
considerada uma atividade complementar, mas, sim uma atividade fundamental que
necessita de planejamento para a pratica pedagogica. Quando o brincar ndo serve
para auxiliar a agdo docente para resultados em relacéo a aprendizagem; conceitos e
nocbes ou, mesmo, ao desenvolvimento de algumas habilidades, nesse caso, o
objeto conhecido como brinquedo ndo realiza sua fungéo Idica, deixando de ser
brinquedo para tornar-se um simples material pedagdgico (Kishimoto, 2008, p.14).

Para Piaget (2003) os jogos e as brincadeiras ndo podem apenas como divertimento
para gastar energia, ao contrario o lidico favorece o desenvolvimento fisico,
cognitiva, afetiva e moral. Por ele se processa a construgdo de conhecimento e
principalmente nos periodos (sensdrio-motor e pré-operatorio), as criancas agem,
desde pequenas, estruturando seu espago e seu tempo, desenvolvendo a nocéo de
casualidade, depois a representacao e, finalmente, a légica. Deste modo, as criangas
ficam mais motivadas para usar a inteligéncia, se esforgam para superar 0s
obstaculos tanto cognitivos como emocionais.

3.-Metodologia.

A pesquisa trata de um estudo qualitativo do tipo descritivo. Segundo Sampieri,
Collado e Lucio (2008), enfoque qualitativo serve para compreender um problema
humano ou social, por meio, da elaboracdo de um desenho construido e
desenvolvido no contexto natural. O prdprio contexto serve para a pluralidade na
coleta dos dados interesando-se pela significacéo.

A pesquisa descritiva para Gonzalez Fernandez e Camargo (2014) descreve
caracteristicas de um conjunto de sujeitos ou areas de interesse. Sampieri, Collado
e Lucio (2008) busca especificar as propriedades, caracteristicas e o perfil de
pessoas, grupos, comunidades, processos, objetos de qualquer outro fenémeno e
assim fazer uma analise sobre 0 mesmo.

A pesquisa de campo foi realizada no Centro Municipal de Educagdo Infantil
CMEI/Alvorada, durante 15 dias do més de marco de 2005 no Municipio de
Sinop/MT. A amostra da pesquisada compreende (28) Criangas do Pré Il e com
idade de 5 a 6 anos e (01) professora titular, identificada como (P-D). Os dados da
pesquisa foram coletados mediante a técnica de observagao participante, quando 0s
dados sdo obtidos no contexto natural com um certo controle interno. Com essa
técnica foi possivel explorar a realidade. As informagdes coletadas foram relatadas e
posteriormente analisadas conforme.
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O paradigma centra-se na andlise interpretativa da “vida social se gera e se mantém
tanto pelas interacBes entre 0s sujeitos como por Sseu comportamento em
comunidade a conduta social ndo se pode explicar sem ter em conta as
interpretacdes particulares dos sujeitos” Gonzdlez; Fernandez e Camargo (2014,
p.49).

4.-Questao ética - Resolucao 466/12 do CNS.

Atendendo ao que estabelece a Conselho Nacional de Saude (CNS), considerando
o disposto, quanto ao respeito pela dignidade humana principalmente das criancas,
bem como, o desenvolvimento e 0 engajamento dos valores éticos, que € inerente
ao desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, tendo como compromisso de, a priori,
conscientizacdo e o (anonimato) dos envolvidos no processo dessa pesquisa, 0S
objetivos e metodologia aplicada para o desenvolvimento da mesma assim como 0s
resultados obtidos apds a realizacdo. Nesta oportunidade, foi solicitado junto aos
pais das criangas um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), bem
como firmada a autorizacdo para a realizacdo da mesma, sendo que a mesma foi
matéria de reportagens da TV local.

5.-Discussdo dos Resultados.

No de marco de 2015, a (P-D) estava um projeto o qual destacava a “Valorizagao do
ser Humano” tendo por objetivo formar pessoas melhores para 0 mundo alicercada
nos valores éticos essenciais para a vida. A qual aproveitava todos os momentos
para construir brincadeiras e jogos juntamente com as criancas e seguia a todo
instante orientando e intervindo de forma ludica, no intuito de favorecer a construcéo
desses novos saberes dentre eles estavam elencados: Respeito, Responsabilidade,
Disciplina, Compaixdo, Perseveranca, Honestidade, Trabalho, Cuidado, Justica,
Generosidade, Lealdade, Gratiddo, Confianca, Dignidade, Amizade, Organizacao,
Otimismo.

5.1.-Brincar Direcionado (rotina).

Durante 0 més de margo o valor ético para a pratica pedagdgica era o “Respeito”.
Neste trabalho registramos apenas algumas atividades das quais foram trabalhadas
das quais nos chamaram a atencéo. Pode-se dizer que a (P-D) fazia da sua aula
uma brincadeira constante, desde a acolhida. As criangas eram recepcionadas
sempre com uma cancao que valorizava o (Nome) das crian¢as com gestos, palmas
e dangas. Neste momento ja aproveitava entregar as criangas bonequinhos
fantoches de palitos coloridos (meninos e meninas), com a sequencia numérica a
danca dos nimeros em ordem crescente e decrescente por meio de cangbes de
roda.

Na sequéncia o Cracha (musica que destava 0 nome) depois iam até o cartaz de
pregas dancando pulando ou imitando um animal para colocar seu nome junto a letra
inicial dizendo a letra inicial. Cantando as criangas aprendiam, repetiam cancdes que
destacavam “o respeito e a amizade”, sempre envolvendo conteldos que
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propiciassem o desenvolvimento da motricidade, do aspecto cognitivo bem como dos
psico-sociais.

Ao brincar as criangas novas forma de se relacionar, de desejar algo ficticio,
Viygotsky (1999, p. 114-117) “a crianga costuma ir além de seu comportamento
habitual de sua idade, além de seu comportamento diario, ao interagir com o
brinquedo é como se ela fosse maior do que € a sua propria realidade”, podendo
naquele momento viver como super herdis e ou heroinas de direito. A ludicidade
quando bem planejada vai muito além do brincar, ela envolve, desenvolve a
aprendizagem, atua e prepara para a vida.

Figura 1: A importancia dos jogos e brincadeiras para a crian¢a
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Fonte: Schroer (2014).

Na sequéncia a (P-D) fazer a leitura oral de uma histéria (Contos e ou Fébulas) que
tivesse relagdo com o tema (Respeito) as estratégias de leitura eram variadas, mas
antes combinadas com as criangas onde e com. A leitura oral pela professora era
explorada a0 maximo desde a capa com previsdes, com o titulo se levantava as
hipéteses sobre a histéria, durante a leitura as inferéncias para instigar a participacéo
ao mundo imaginario, ao final a confirmag&o do final da historia, com reforgo positivo
aos as criangas.

Depois era feita a reflexdo sobre a moral da histéria 0 que cada um pensava sobre,
sempre que possivel a dramatiza¢do. O brincar € uma linguagem, a das mais sérias
de que a crianga faz uso, linguagens essas que fardo com que a crianca, na sua
personalidade e subjetividade, fagam a releitura da realidade, para compor-se uma
pessoa de desejo, inteligéncia, corpo e organismo. Cunha (1994, p. 9) “o brinquedo é
um convite ao brincar, porque facilita e enriquece a brincadeira, proporcionando
desafio e motivagdo”.

As atividades pedagégicas sempre muito bem exploradas ludicamente seguindo

sempre 0 roteiro um roteiro, planejamento tematico (o respeito), primeiramente a (P-
D) explorou o sinificado da palavra casa com as criangas. Como é sua casa? Quem
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vive nela? O que tem na casa? Como pode ser a casa? Quem pode entrar na nossa
casa? Quando podem entrar na nossa casa?

Essa exploragdo sempre feita, por meio, de mdsicas, desenhos, quebra cabegas e
dramatizagfes..., enfim, a criatividade sempre em alta. Depois uma comparacéo
entre a casa e 0 nosso corpo explorando com as criancas, a semelhanga do nosso
corpo com a nossa casa. Como é nosso corpo? de que é feito? As partes do nosso
corpo? Qualquer pessoa pode tocar 0 meu corpo? Quem pode? Quem ndo pode? Se
alguém tocar no meu corpo sem minha permissao o que acontece?

Entdo um menino e uma menina deitam sobre o papel apés sdo contornados por
colegas, 0 destaque nesse momento € o respeito com o outro. Frase repetida pelas
criangas “Devo respeitar meu colega do mesmo jeito que eu quero ser respeitado”...
“ainda, nosso corpo nossa casa precisa ser cuidado e respeitado”, entdo as crian¢as
fazem um trabalho com origami (dobradura de uma casa).

Figura 2: Comparativo, do corpo da crianca para com a casa.

A

Fonte: A propria pesquia (2016).

A ludicidade, além de contribuir, na formacdo da crianca, possibilita um
conhecimento sadio, um enriquecimento permanente, por meio, de uma préatica
democratica numa produgdo séria de conhecimento. “Sua pratica exige uma
participagéo franca, criativa, livre, critica, promovendo a interagdo social, tendo em
vista 0 compromisso de transformacéo para a modificacdo do meio” (Almeida, 2000,
p.57).

5.2.-0 brincar livre.

A brincadeira livre pode ser conceituada como um lidico informal, no ambiente
escolar: este pose ser passeios, de comunica¢do, de informacéo, de descobertas,
de assistir filmes, enfim, jogos e brincadeiras, que mesmo sendo de iniciativa da
crianga e sem a intencdo educativa, assumem caracteristica de aprendizagem
relevantes para ela, e que se mediado pelo educador o conhecimento prévio,
possibilita aquisicdo de novos conhecimentos ao apropriar-se da cultura ludica.
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Na brincadeira livre a (P-D) oferecia um leque de opcéo de brinquedos e brincadeiras
das quais as criangas ja conheciam, assim as criancas iam formando grupos afins,
para a brincadeira ou o jogo. A (P-D) sempre quando surgia um brinquedo novo
exigem-se mais a atencdo e a mediacdo para este grupo até que construissem as
regras do jogo no intuito de evitar conflitos, assim, democraticamente. Desta forma,
em todas as brincadeiras novas eram criados os acordos ludicos do que podia... € 0
que ndo podia...e as consequéncias pra quem ndo cumprisse o acordo.

Figura 3: A importancia dos acordos.
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Fonte: Borba (2006).

A brincadeira humana neste caso interpreta o contexto social e cultural, por isso, é
preciso efetivamente romper com esse mito de que da brincadeira natural livre que a
crianga j& sabe brincar. Ela ndo sabe, ela aprende quando entra no universo da
brincadeira a partir das relagbes que estabelece com o seu meio, num contexto
social e seus comportamentos estdo impregnados por essa imersao inevitavel. “Nao
existe na crian¢a uma brincadeira natural, a brincadeira é um processo de relacbes
inter individual, relacdo de uma pessoa com a outra, portanto, de cultura” Brougére
(2001 p. 97-98).

5.3.-Brincadeiras do faz de conta.

Na brincadeira do faz de conta, as criangas reproduziam atitudes, gestos e palavras
das quais elas vivenciavam com a familia e na escola. Nos primeiros dias, as
meninas brincavam de casinha e com as bonecas, mas, as rela¢des expressavam 0s
ambientes hostis e agressivos, em especial uma menina que batia agressividade e
proferia palavras agressivas contra a sua suposta filha (a boneca). Meninos que ao
invés de brincar jogavam os carrinhos e muito curioso 0s meninos nao brincavam de
casinha e nem as meninas de carrinho. Muito egocentrismo e pouca solidariedade.

“Desta forma, a brincadeira de faz-de-conta pode proporcionar oportunidades
significativas para o desenvolvimento global da crianga pequena, tornando-a um ser
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social, trazendo beneficios emacionais, que sdo 0s construtores de auto-expressao,
permitem igualmente desenvolver competéncias cognitivas na medida em que
compreendem os diferentes papéis dos adultos” (Barbosa, Volpini, 2016, p. 04).

Partindo do desenvolvimento do valor elencado (respeito), as criancas foram
incorporando novos habitos e respeitar mais o colega, quando por ventura quisessem
um determinado brinquedo que estava em maos do outro com o passar dos dias
foram aprendendo a pedir emprestado.

E dia a pds dia meninas passaram a reproduzir as atitudes e os gestos da (P-D), do
nada um menino montou sua casinha com seus fogbes uma crianga questionou.
“Isso é brinquedo de menina?” No mesmo instante, “[...] outros disseram ndo existe
isso temos 0s mesmos direitos meninos podem brincar de casinha e boneca e
meninas de carrinho né... professora?”. Assim sendo alicercado no valor ético
respeito as criangas construiram um novo conceito de que ndo existe brinquedo para
0 menino e, ou para a menina e sim, todos podiam brincar de forma igual, 0 mais
importante era o respeito.

Figura 4: O faz de conta: Casinha, Alimentos, invencdes, familia e Escola...

Fonte: A prépria pesquisa (2015).

Pode-se perceber que um trabalho quando tem sentido significado para a crianga ela
automaticamente incorpora a sua realidade transformando a posta até entdo. O
brinquedo aparece como uma oportunidade de desenvolvimento cunha (1988) é
como um convite que facilita e enriquece a brincadeira, proporcionando motivagéo,
traduzindo o mundo real na realidade infantil.

A visdo do brincar é uma atividade humana, criadora, na qual a imaginacéo, fantasia
e a realidade interagem na producéo de novas possibilidades de interpretacdo, de
expressdo e de acdo e reagdo, com novas formas de construir as relages com 0s
outros sujeitos Vygotsky (1999, p. 35).

Ainda, as criancas diariamente faziam a sua prdpria (auto-avaliacdo de forma
coletiva) alicercada nos propdsitos do respeito e estes sempre com refor¢os positivos
e ou, negativos conforme acordos estabelecidos pela propria classe. Para reforcar o
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fechamento da temética (Valor-Respeito) foi confeccionado em classe um brinquedo
com duas garrafas (pety), duas cordas e quatro pedagos de mangueira de gas.

O brinquedo foi intitulado de Vai e Vem: do qual as criangas construiram um conceito
que equivale & lei do retorno “tudo o que fazemos para o colega de bom ou de ruim
vai e volta para gente”. Depois a turma do Pré Il, no patio passou a ensinar 0s
colegas das outras turmas, quanto ao jogo bem como, o significado do jogo.

“A brincadeira do faz-de-conta transmite para as criangas estimulos do meio social
em que estd vivendo, fazendo com que elas imitem as pessoas e transformem
objetos em outros, porque nas brincadeiras as criangas sdo responsaveis por Si
mesmas, realizam suas vontades e desejos, exercitando entdo, uma constru¢do no
processo de experimentacdes” (Barbosa, Volpini, 2016, p. 04).

Figura 5: O Brinquedo (Vai-Vém) Respeito

&

Fonte: A propria pesquisa (2015)

Para fundamentar um pouco mais o trabalho a figura abaixa retrata os beneficios dos
jogos e das brincadeiras que quando bem, planejados partindo da realidade da
crianga com brincadeiras significativas produzem resultados excelentes em todos 0s
(aspectos; fisicos, cognitivos, didaticos e sociais). A brincadeira, a0 mesmo tempo,
identifica e diversifica os seres humanos em diferentes tempos e espagos, uma forma
de agdo que contribui para a construgdo da vida social coletiva. Brincando, elas se
aproximam, desenvolvem sua criatividade e estabelecem relacbes entre os objetos
culturais e a natureza.

Figura 6: Os jogos e brincadeiras e os aspectos do desenvolvimento da crianca
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Cognitivos: contribuem para a
desinibigao, produzindo alta
excitagao intelectual, desenvolve
habilidades perceptuais, como
atengao e memdaria

Fisicos: satisfazem as necessidades
de crescimento, de desenvolvimento de
habilidades motoras/expressao
corporal.

Sociais: por meio do ludico, a
crianga representa situagbes
que simbolizam uma realidade
que ainda ndo pode alcancar e
aprendem a interagir com as
pessoas, compartilhando e
aprendem a respeitar e a serem
respeitadas.

Fonte: Schroer (2014).

O brincar para Cunha (2000) é uma linguagem das mais sérias para a crianga,
linguagens essas que fardo com que a crianga, em sua subjetividade, facam a
releitura da realidade, para compor uma pessoa de desejo, de inteligéncia, corpo e
organismo, desta forma, o brinquedo é um convite ao brincar, facilita e enriquece
proporcionando desafio, motivacéo.

Deste modo, ao brincar, a crianca aumenta a independéncia, estimula sua
sensibilidade, valoriza a cultura popular, desenvolve habilidades motoras, diminui a
agressividade, exercita a imaginacdo, a criatividade, aprimora a inteligéncia
emocional, aumenta a integracéo, promovendo, assim, o crescimento mental e a
adaptacdo social.

Assim sendo, a vivéncia lidica na educacéo infantil abre caminhos para a integracao
de varios aspectos do ser humano, na esfera emocional, corporal, cognitiva,
espiritual, possibilitando a participacdo efetiva crianca e professor a se percebem
enquanto seres Unicos importantes e melhores para si mesmas e para 0 mundo,
implicando em um enfrentamento mais auténtico frente as suas dificuldades
apresentadas. Deste modo, é fundamental que a familia, a escola e a crianga forme
um tripé que sustente essa etapa essencial na vida da crianca.

Conclusédo.

O ludico favoreceu a construcdo de conceitos de regras psico-sociais, bem como nos
aspectos fisicos e cognitivos. Assim, o lidico veio proporcionar um desenvolvimento
sadio e harmonioso para as criangas, mas, € preciso saber entrar no mundo da
crianga, no seu sonho, no seu jogo e, a partir dai, jogar com ela.

Quanto mais espaco lidico as unidades escolares e a sociedade proporcionar, mais

alegre, esponténea, criativa, autbnoma e afetiva a crianga sera. Assim sendo, se
propde, aos educadores infantis, transformar o brincar em trabalho pedagdgico para
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que experimentem o verdadeiro significado da aprendizagem com desejo e prazer.

E fascinante ver como as criangas se evolvem em um mundo imaginério e faz deste
mundo encantador, para isso buscam-se novas maneiras de ensinar por meio do
ludico uma educacdo de qualidade que consiga ir ao encontro dos interesses e
necessidades da crianca.

Cabe ressaltar que, uma atitude ludica ndo € somente a somatéria de atividades, é
antes de tudo uma, uma maneira de ser, de estar, de pensar e de encarar a escola,
bem como, de relacionamento com as demais criancas. A brincadeira para a crianga
€ como uma linguagem universal, dessa maneira, a atividade lidica deve ser
explorada no ambiente escolar, a fim de tornar a aprendizagem em um ato
prazeroso.

Contudo, as atividades ludicas propiciam a crianga construir sua propria autonomia,
aprendendo com os erros e acertos durante a vida, pois, quando uma crianca brinca
seu mundo transforma em um universo de possibilidades.

Ao brincar a crianga entra em um mundo imaginario, estimulando a criatividade
enriquecendo o processo de ensino-aprendizagem. Sendo assim, o lddico vem
proporcionar um cuidado integral, onde brincadeiras, cantos e dancas estdo
presentes, ndo para subsidiar o aprendizado, mas para dar mais sentido para a
crianca desenvolver a sua inteligéncia, sua sensibilidade, habilidades e criatividade,
além de aprender a socializar-se com outros.
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